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EL GRUPO C COVADONGA NUEVO CAMPEON DE ASTURIAS

Q..]r i,

El Grupe Cultura Covadonga se ha proclamado 29,~ J.A. Corral (AJ), 7,5 de 8. (93,7%).
nuevo campedn de Asturias por equipos, con— J+A. Nfifiez (GCC), 6 de 7. (87,5%)
Siguiendo uma ventaja sobre sus inmediatos t 1 partida jugada en el 12 tablero.

rivales de tan solo 1 punto sobre el Atenco
Jovellanos, brillante subcampeén y de 3 pun
'tos sobre la Asociacifn Atlética Avilesina,

32.~ R. Antufia (GCC), 6 de 7. (87,5%).
1 partida ganada en el 22.

icampedn del pasado afio, 49 .- Javier Menéndez (AJ), 6 de 7. (87,5%)
Su conjunte brillé a gran altura en el trans + 1 tablas en el 39,
curso del campeonato, desplegando fuerza y V. Gonzdlez (CAAller), 5,5 de 8, 68,7.
icapacidad de juego harto envidiable por to- Alfonso G. Trelles (GCC), 4,5 de 7.
dos sus componentes. (67,5%) .
e ¢u§:ﬂxp};r;;rmm 52.-= L.M. Fdez. Ponce (GCC), 6 de 8. 75%.
J+A« NUREZ T U NN
RAFAEL ANTURA
ALFONSO G. TRELLES CAMPEONATO DE ASTURIAS
LUIS M. FDEZ. PONCE
ANCEL G. TRELLES i FOR tQUIPOS "
muestra mids cordial felicitacién. PRIMERA CATEGORIA

Izualmente han finalizado los Campeonatos de
categorfa primera, registrando las clasifica
ciones generales de ambos grupos de la mane-
ra siguiente:

clasificacién final de este Campeonato de
Msturias por Equipos, qued$ establecida de
la sipuiente forma:

12.= Grupo C. Covadonga, 29,5 puntos.

; . i GRUPD "IM
22 .~ Ateneo Jovellanos, 23,5. _—

3% .- Asociacibn A. Avilesina, 26,5. 12.~ Colegio San Ignacio, 29,5 puntos.
42 .- Centro Asturiano Oviedo, 23,5. 29 .~ Grupe C. Covadonga "B", 26.5.
.'?:*' Hﬂfl i‘;—iedcj ;?:;' 32 .~ Ateneo Jowvellanos "B", 23,5
0%y~ Pena Maximo L 2, 17+ i c - 1 2
7%2.= Club Ajedrez Airt;‘, :5. ii._ -TM Hi?]; LfIfE- RN
82 .~ Sdad. Cultural Avilesina, 13. :,l.;.: ::.Iﬁiz 13 g
. - aor, 19.
0e,- Caiastur, 9,5. 72 += G.E. Ensidesa "p", 12,35.

10% .~ Sdad . Cultural Pumarin. Calerfas Preciados "B", 12,5.

8l cuadro de honor correspondiente a los me- 92 4= Mieres "B", 9,5.

jores tableros del.torneo, registrd la siguien 10.~ Grupo 2.000, 3.

ke clasificacifn: GRUPO "IIN

12.- D. Roiz (AAA), 7;5 puntos de 8 parti-
das disputadas, alcanzando un porcen- - i ; _
taje de 93,7%. 22 .- Calerfas Precaidos "A", 27,5.

gy il = - 32 .- Casino avi 27 .5,
Antonio Arias (CAQ) 6 puntos de 8, con o S iy i M
-5 42 .= Covadonga "A", 23.
fAiee P =
(Sigue en la pig. 5)

12.= G.E+ Ensidesa, 31,5 puntos.
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EL RINCON DE CASIELLES

Entre las partidas famosas jugadas por emi-
nentes hombres que tuvieron gran relieve en
la historia por su celebridad, figura ésta
gue hoy traemos a esta columna, jugada en
Parfis en el afio 1.858, por el gran estrate-
ga del tablero Morphy, que conducfa las blan
cas y el dugue de Braunschweig y conde Iso-
vard, que conducfa las negras.

Morphy nacié en Nueva Orleans en 1.337, a
los diez afios obtuvo sus primeros triunfos
al ganar a sus familiares y amigos, Rousseau
v Mac Connel, fuertes jugadores; pero sus
triunfos mis notables fueron sus victorias
sobre Lowenthal, Meek, Ayers y otros. En el
afio 1.857 se proclama campeén de los Estados
Unidos, venciendo a Paulsen, Thompson, Meck
y Lichtenheim.

Su muerte se sucede en 1.554 en Nueva Orle-
ans, donde se encontraba apartado de las ac
tividades ajedrecfsticas.

Blancas: MORPHY.
Negras: DUQUE DE BRAUNCHWEIG.

l. P4R - P4R; 2. C3AR - PID; 3. P4D = A5C;
4. PXP - AXC; 5. DXA - PXP; 6. A4AD - C3AR;

TiD; 13. TXC! — TXT; 14. TID - D3R; 15. AXT

1 7. 0., 0., b
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Por LOYD. Juegan las blancas y dan mate en
cuatro jugadas.

SOLUCION AL PROBLEMA N2 4.

1. TICD - P4C; 2., T4C+ - PXT; 3. R2C - POC;
4. PXP *T.

PROBLEMA DE AJEDREZ N©

\
S

=
E\

7. DD - D2R; 8. C3AD - P34; 9. ASCR - P4C

NOTICIAS DE AVILES

Por Fco. Javier SANCLAUDIO

¥

Bajo el patrocinio del Excelentfsimo Ayunta-
miento de Avilés, v con'la colaboracidén de
los distintos clubs de la localidad avilesi-
na, ha comenzade en nuestra ‘cjudad un progra
ma de ensefianza del ajedrez €n los Colegios
Nacionales de E.G.B.

Actualmente se cuenta cof m ﬁs de descientos
alumnos, entre once y catorce afios en su ma-
yorfa, a los gque se les imparten clases con
los medios a disposicién de los Colegios, es
casos en general de material ajedrecistico.
Nuestro Ayuntamiento, consciente de la esca-
sez de medios al alcance de estos Colegios,
ha dirigido a la FEDA solicitud de ayuda en
material, material que permitirfa multipli-
car la participacién de alumnos.

Esta peticién afin no ha sido confirmada por
la FEDA, aunque se tienen esperanzas de que
sea concedida.

Conviene resaltar, asimismo y dentro de esta
campafia de enseflanza ajedrec{stica, al entu=-
siasta DAVID GOMEZ FERNANDEZ, que desde hace
ya algfin tiempo viene impartiendo clases en
el Colegio de Marillac de Miranda a cincuen-
ta nifios.

La acogida de estas clases ha side tal, que
la Direccién del Colegio estd ensando seria
mente en la posibilidad de federar un equipo.

Con ejemplos como éste, el ajedrez asturiano
volverd a ser lo que era dentro del concier-
to nacional.

NOTA DE LA REDACCION:

Damos las mis expresivas gracias, en nombre
del AJEDREZ ASTURIANO, al Colegio Marillac
de Miranda y a su maestro David Gémez Ferndn
dez por la enorme labor desarrollada (noso-
tros sabemos bien lo trabajosa de esta labor
v a todos aqu¥filos otros colegios y maestros
gue siguen igualmente esta iniciativa.

A todos ellos los animamos a seguir en ello,
pues son muchfsimas las satisfa&iones que se
recogen.
Invitamos a todos ellos a escribirnos, a queé
nos manden informacién de sus campeonatos ¥
eventos, pues siempre tendremos a disposicil
las pdginas necesarias para recoger toda ¢
se de trabajo que nos envien.

a5 o s 00 0 & o & =




, 1,080 BOLETIN INFORMATIVO DE AJEDREZ ASTUR Pigina, 3

LA PARTIDA COMENTADA

r JOSE RAMON ALONSO

MORAN fué un fuerte jugador gijonés, varias ve- =
s campefn de Asturias y finalista en el Campeonato -("\.\‘
Espafia en repetidas ocasiones.

diferencia de otros jugadores, se crece con rivales
ertes, cosechando abundantes victorias contra maes-—
@s nacionales e internacionales.

a demostracién es la partida que jugd contra ANTO-
0 MEDINA en el Campeonato de Espafla durante el afio
«000, la cual comentamos a continuacidn:

ancas: PABLO MORAN
gras: ANTONIO MEDINA H

Yariante de los cambios)

AP: 5. ASC — P3A; 6. PiR — A2R; 7. D2A — CD2ZD; H. A3

“
o
“\.

— P3TR: 9. A4T - 00; 10. CRZR
s eldstica que la alternativa C3A.

PABLD MORAN

10..» TIR: 11. 00 — C5R; 12+ AXA — DXA: 13+ AXC
Un plan original en el que se fija una debilidad a las ne-
gras en S5R.

1.0 PXA: 14. PACD! — C3A; 15. TDIC - PICD; 16, PATD - A2

P3T - P4TR; 10. P5T-P4CD;

20. DiD! (Ver diagrama)
Una fina jugada que neu-
traliza C4D que serfa re
futada con 21. CXC-PXC;
T5A!

Posicifn después de 20.D1D! 22, T2C — AIR; 23. C5TI-

C2T; 24. D4C - PIC: 25.

C4A — RIT;
No sirve 25..+ P4A a causa de 26. CXFCR. Posicién final.

26. DID - PiC; 27. C4-2R = C3A; 28. CIC — T4D; 20. C2-3A -

T4AR; 30. C2D — A2D: 1. C2R - TICR; 32. PAC! — PXP a.p.; 33. CXPC - T4D; 34. D2A - TIR; 35.

R2C - R2C; 306+ T1TR“= D3R; 37. T2-1C - T1TR; 38. C2XP - TXPT; 30. CXC - RXC; 40. TD-ICR - R

2R?: 41. PAR! - TXO+;

Tentativa de complicar la lucha.

2. PXT - T3D

Si -I-Eiil TXP; 43! DSA-’ - DSD; -‘-—1- HKFH'-
43. TIR — D5A; 44. DXD - PXD; 45. PSD! — PXP; 46. PXP+ — R1A; 47. TID - AST; 48. T4D — P6A;
40, TIAD - P7A; 50. R3A - R2R; 51. T2D — T3TR; 52. R4R — P3T; 53. R4D - T6T; 54. T2C — P5C;
33. R3A — TI1T; 56. T2R* - R2D; 57. T2A — Rinden. (Ver diagrama).

Ina bella partida cargada de fuerza, destreza v combatividad. !
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"TEORIA DE LAS APERTURAS"

EL GAMBITO DE REY ACEPTADO (EL GAMBITO HANSTEIX) 3

Por JAVIER MENENDEZ y ENRIQUE IGLESIAS

1. PIR - P4R; 2. P4AR - PXP; 3. C3AR — P4CR; 4. A4A - A2C; 5. 00"
Es posible también 5. P4D = PID (Si 5... P5C; 0. CIC = D4TH; 7.
R14 - C3AD; S. P3A; 0. C3TD - P3ITD; 10. PICR! — PXP; 1l. R2C con
ventaja blanca, Tchigorin-Saleman. Londres 1.883) 6. 00!, lo yue
representa, tan solo, una inversifén de jugadas. Igualmente es
factible . C3AD = C3AD: 7.« C5D (Pillsburyv-Schlechter. Viena en
1.903), POr 7ees P5C; S« P3A — PXC; O. DXP — AZR; 10. AXP - D2D,
quedando las negras con una pieza de mds y sélida posicidn.

S«es FiTR: Da P4D - P3D

Con H...A2R se entra en una lfnea muy compleja. 7. PR = P4D; B
. PXPD - PXPC; 9. C5R - PXPT—; 10. R1T - 00; si las blancas jue- Javier Menéndez, vis
gan 11. POD, las negras obtendrdn un buen juego, con la variante por José R. Alonso.
1less DXP & 11.44s CdAs

7+ P3A

7« C3AD es insuficiente dado que las negras pueden ele-
gir entre C2R ¥ 7.+« AJR; =+ AXA - PXA; 9. P5R - C3AD!;
10. D3D - CIC-2R; 11. PXP - PXP; 12. TIR - P4R; 13. P3D
- D3C+ con wventaja negra.

7« P3CR? es prematuro a causa de A6T; ~. T2A - C3AD!.

o

;//;/, ,; Las mspue:ﬂ_:as negras a 7. P3A -que es la posicién b-‘;‘tS_]:..
H.}'f:"-: ; ca del Gambite Hanstein- son variadas, pere las mis im-
a g portantes son:
a) Flasae C3AR
b) 7 «ss CIR
e ) Fiave E3AD

VARTANTE "A":

7 =+« CIAR: B. PSR ~ PXP; O, CXP
Si 9. D3C - 00; 10. CXP, se dard una inversién de juaga
das.
Deee 00 (Si O4ee AR, no s buena. En la partida Amguelov=Prodanov. Vama-Odessa, 1.974,
se continud con 10. AXA - PXA:; 11. CO6C! —a 11. DIXC - DSD!= 11... TIC; 12. D2R - D4D; 13.
AXP!? — PXA; 14. CXP con ventaja blanca).
10, D3C - DIR!
Esta jugada introduce una maniobra extremadamente interesante. Antiguamente se practica-
ba la variante 10...A3R; 11. AXA - PXA; 12. DXPT - R2ZT; 13« D5AT = RIC; 14. PATR — C4D;
15« D6RT = R2T; 16+ PXP - PXP; 17+ R2A - T3A; 18. TIT+ - A3T; 19. TXA - TXT; 20. DXT - R
XT; 21. C7A*+, Segfin indican los anflisis de Tchigorin.
11. C6C — PACD; 12. AXP - DSR; 13. C5R
La torre negra es intocable, si 13. CXT - A20; 14. T2A - C5C; 15+ T2R - AXPT!! y las ne-
Eras ganans
13.0. A2C; 144 CIAR
En esta posicidn las negras han resuelto todos los problemas de la apertura v estin en dis
posicién de llegar a un buen final.
En la partida Blackburne-Mason. Londres 1.592, se signié con: -
14ses C5C: 15+ TIR = D3C; 16. A2R — D3AD; 17. A3D - C3AR; 15. D2A - CD-2p; 19. C3T — TDIRS

20. A2D - P3T, con igualdad.

En el préximo nfmero seguiremos analizando las lineas "b" y "c".
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iene de la pég. 1).

5 - Nuevo Gijén, 18 puntos.
continuacidn de la clasificacién del
gpc no se conocce debido que los equi
—
s no han efectuado el envfo de las pla
llas consiguientes, por lo que se des
pecen los resultados.
rontinuacidn deamos a conocer los re-
itados de las siguientes rondas:

GRUPO "In

QUINTA RONDA

1 Iznacio, 4 - Pefia Miximo Lépez, 0

-~

laor, 1 = G.C.lovadonga "B", 3

ineo Jovellanos, 3% - Club Alfil,
L.Ensidesa, 1 - C.A.Mieres, 3
lerfas Preciadoes "B", 3 - Grupo 2000,

SEXTA RONDA

t Ienacio, 3 = Avlaor, 1

i«Mieres "B", 2 - Galerfas Preciados,

b Alfil, 3 = G.A.Ensidesa, 1
t.Covadonga, 24 - Ateneo Jovellanos,

SEPTIMA RONDA

aor, 2 - Pefla Miximo Lépez, 2

neo Jovellanos, 2 - San Ignacio, 2
~Ensidesa, 1 - G.0.Covadonga, 3
1

T
b

erfas Precaidos, 5 — Club Alfil, 35
po 2.000, 1% - G.A.Mieres, 21.

OCTAVA RONDA

a Miximo Lfpez, 4 - G.A.Mieres, 0
b Alfil, 4 - Grupe 2.000, 0
{Covadonga, 3 - Galarias Preciados,
aor, 13 — Ateneo jovellanos, 2}
Imacio, 4 - O.A.Ensidesa, 0.

NOVENA RONDA

neo Jovellanos, - Pefia Miximo Lépez,

po 2.000, ; - G.C.Covadenga, 3k
erias Preciados, % - 5an Ignacio, Si
Mieres, 0 - Club Alfil, 4

.Ensidesa, 24§ - Avlaor, 11

GRUm "1_'[_'[1[

QUINTA RONDA
ino de Navia, 1 - Galerfas Preciados J
ie la Barca, 2 - Grupo Aller, 2
astur, 0 - G.A.Ensidesa, 4

«Nuevo Gijon, 2% - S.C.Gijonesa, 1ﬁ

* G.A.Mieres, 0 — 0.C.Covadonza, 4.
SEXTA RONDA
Galerfas Preciados, 3 - S.C.Gijonesa, 1; G.A.En
sidesa, 4 - Nuevo Gijén, 0; Club Aller, }; G.C.
Covadonga, 3 - C.de la Barca, 1; Casino de Navia
4 - G.A.Mieres, 0.
SEPTIMA RONDA
G.A.Mieres, 1 - Galerfas Preciados, 3; C.de la
Barca, 0 - Casino de Navia, 4; Cajastur, 0 - G.
C.Covadonga, 4; Club Aller, 0 — Nuevo Gijén, 4 v
5.C.Lijonesa, 0 - G.A.Ensidesa, 4.

OCTAVA RONDA

Galerfas Preciadoes, 1 - G.A.Ensidesa, 3; G.C.Co

vadonga, 2 - G.A.Nueve Gijén, 2; Casino de Navia

4 - Cajastur, 0.

NOVENA RONDA
Galerfas Preciados, 1 - G.A.Ensidesa, 3;
GeA.Ensidesa, 4 - Grupo Aller, 0; 5.C.Cijonesu,
0 - G.C.Covadonga, 4; Nuevo Gijén, 2 - Casino de
Navia, 2.

Después de los resultados producidos tanto en el
Grupe "I" con en el "II", han conseguido la cla-
gificacifn para la liguilla de promocién, de la
cual saldrdn los dos equipos gue ascenderdn au-
tomdticamente a "Preferente", los siguientes con
juntos:

Del Grupo "IM:

El eguipo ovetense del Colegio de San Imnacio, v
los gijoneses Ateneo Jovellanos "B" y Grupe Cul-
tura Covadonga "B".

Grupo "II":

po avilesina de G.E.Ensidesa "A", el ove-
1

lerfas Preciados v el Casino de Navia.

WuESTAO caMPEON ESTA TOTALMENTE
pescoNcERTADRD ANWTE ESTA HUEVA

FoRMA DE WEGO

| ARRASTRO V¥

GCANTO Lhﬂl
CUARENTA {
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ALGO MAS SOBRE LAS MAQUINAS QUE JUEGAN AL AJEDREZ

Por N.V. ALVAREZ GARCIA

En el nfim. 2 de este boletin, escribia mi
buen amigo José Ramén Alonso un artfculo
sobre las miquinas que juegan al ajedrez
y se desprendfa una 1légica preocupacién
sobre el futuro de este juego-ciencia.
Naturalmente las computadoras electréni-
cas pueden jugar al ajedresz, pero no es
motive de preocupacifn. De momento 1o ha
cen tan mal y tan despacio, gue en cual-
quier ¢lub de ajedrez no tienen nada que
hacer, mejor dicho, tienen que perder.
Sino veamos el siguiente ejemplo ( de la
revista Deutsche Schachzeitung):

i P S, ?.—"
., 7
2

7
i seh 5
., i, 00, 0,

/_/;%%/_ _

N

R

N
3\3\%

\\
3

N\

w

Las blancas juegan y dan mate en tres.

Un buen jugador soluciona el problema en
un minuto, la computadora necesité doce
minutos.

A medida que aumentan las jugadas posi-
bles, la computadora se encuentra en des-
ventaja con respecto al buen jugador, ya
que las mdquinas tienen que calcular to-
das las jugadas posibles, aungue algunas
de ellas no tengan sentido. En una situa-
¢ifn en la que fuesen posibles 30 jugadas
la computadora necesitarfa examinar 30
variantes, para calcular una tan sélo una
jugada; para calcular cinco jugadas, nece
sitaria Jﬂ" variantes. Teniendo en cuen-
ta que la computadora es capaz de anali-
zar en un segundo un billén de variantes,
uno se pregunta: ;dénde radica esta inca-
pacidad de jusgar a la altura de un juga-
dor de primera?. Se sabe que estos cere-
bros electrénicos pueden expulsar érdenes
que anteriormente les fueron suministra-
das v, como hasta hoy nadie fué capaz de
formular las jugadas sobre el tablero de

|
!
i
|

Nuestro colaborador N.V. Alvarez Garcila

una manera estrictamente matemftica, uno se pn
gunta nuevamente: ;cémo se le puede "programar
a una computadora que una torre, por regla gen
ral, que es mis fuerte que un caballo y, en de
terminadas posiciones, éste puede ser superior
a agquella?.

La pregunta de si el ajedrez tiene futuro, se
responde por si :ﬁla; probablemente en el afio
2.000 se modifiquen algunas de sus reglas, per
en esencia subsistirf. No asf (creo yo) todos
aquffllos juegos que por carecer de flexibilida
como las damas, parchis, etc., tienden a desap
recer en la generacién de la electrdnica. Pero
como digo, esto no afectard al ajedrez, pues d
bemos tener presente que, segin N.Petroviec, el
nfimero de Boaicimes legales sobre el tablero
es: 2 x 107 , es decir, un 2 con 43 ceros.
Otra noticia también grata es que, segin un is
tituto americano para investigaciones del fute
ro, en el afio 2.000, el 70 & 20 por ciento d=
las personas, llenmarfn sus vidas con el ajedse
la mfisica, el arte, los idiomas y la filosofis
Lo cual confirma nuestra dedicacidn al ™=
Y es que, como decfa Tarrasch, el ajedres &S
la misica vy como el amor, tienen la propied
de hacer al hombre feliz.

SOLUCION AL PROBLEMA:

1.~ PBR : alfil - RXPD
Si RXPAR; 2.- PHCR : torre, s
por mate de torre a cualgquier
da de rew.

2= PSAD : torre - R3R

Ja= ToAD ++

Barcelona, diciembre I s
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EﬁMFEDNﬁTD B a‘i‘E'L.'R‘l.ﬂS POR E[:'U|P|:IS
" CATEGORIA PREFERENTE "

Par Rafel aXTea.
" SEPTIMA RONDA
P L el v
WHV I CULTURA COVADONGA, 3 — ATENEQ JOVELLANGQE «
il v b= Gallewa, O Corral, 1 ntufia, 1 — Rober
o, @ Javier Sonfodez, |2 Alfense ¢ v Pca, 1 = Ri
Bt 4
| iy deamitics dh que anbos AT LEL PR
Zishit la tensidin =2 oty 2
1wl wioprenfstice siempre
et 1o \ = ke Falth fueraa 11
Tt | quinta heras e
(It (O I Lorl ean=anc i Lo petpi—
oy o T A L
i ala | i iplazaean Tyl
> ooy B2 quer serfan tiblas con 1o gt
Clehenent re terminieTa o empatie, sers
uf deplorable ol jueso de Rico, apuirta
de ui 5 ETupistes Mo ivrod i corkeion

Enieate epcuent i, o omd data ansed St oy Nt sUro-ea Lyboradisg
——e L

WTIRA.

e85 gUT sanaran - los jueadcies g candi—

Hemos s love lonade Las s bmiientos partidas: de esto cheuent e

Blancas: Rafael Antifia.
Nearas: Hobérto Sufrec
Lo SB— P0G 2. PIT = RA0L 5. 03N 2 P0G 1. POAR - CIAD: S
IR = PAR:Tp fie O34 T+ FOXP -
PAPS S, PR — TORE W A5 - Ay
10 AXC- —PxA: LL.. PYXd - pamay 12:
RIA - {2R: L3 TR=ID — PPy 14 AXP
- T3: L3« 4T — TXT: 16, TXT = pos
ie ARP = BIAR; 1%, T*D — 9P qu,
PP — TXT: M0, 45T = R0y, M -
AJRE Y PITH = N30 230 A= OFk:
e AL - WA 250 RN - ANy 2
AXA — PIT: 27 KA RiR; 2%, PO -
PRl D9 AMDT - R
JOP - G JHURET - ks
BT S P =V R
= Rinden, (1=0).

Mala swrte parn Ko

Despmds deo 35 43

borta Sufre s

it

cuatde consime va poxicidn do tablas Fe vae la bandesa.

Javier MopEnds 2.
Utanse G Trelles,

IMA; 2. S3VR — 23AD: . 430
4o UT = Pl 50 A0 = g
T3 te 00 = PR 2PN = OXAg . PTX

o= P3ARE o DUAD = PCXPy 0. POXP —
A L ko aofale 12003 - AN
Fe PN - PAXPT: 14 DAD - A0
TR = AN, PRA = PETDE T
o 3XP = FIAR; 1. Tid=]
Yo ATA = DKy Z1G AXED < Dl
20a T7A - THEO: 3. Axims
BB ¥ RN el S - 1

RS e L i |

M - Ti=tpi 0
T - RlA; 3% JAP — TITR:

Bethin demostrac i de | ey

P

Hivo. rm
PARE 2 23320 = PdADn;

5 P L | I:_:THJ'_ o kWhos S3ARG . AT 1
: ;s : Ty s PIR = A0R; 1. TR = 45
2. D20 — Pgime 13

Ids DR - I

Fo. AL — DAA;

v UL = TLCR;

je CAAR < 3AR: Ji PR o< P3D: 3

b :
/;,"}%x TIT — 00 M), =% k3D
= = ka2 Pde (I-1IT =
o "
HaE - PR

oo | o= gl PN = T
BAD; 52. TND = T=03 3i. POR
= APy A e TR =l 35 I T
XT3 Afha RAT = kg 37, RO — Tao

W D — Py 0. T
T <

£ » PA; 40 TG - RZ&; 4. TITH = B3a; 325
Fax: 43 TID - PYPC; 44 PXP = TIT: 45, Ti1R - TET: 46, F
) « PV — PXP; AR, R [fuszad ereta pealizada por

Pancad — PAT, 40 PIE - COHA; 50. DA — POT; 51. RID - HjD: 52. R
3de PEC w B9T SAL PSATS w REP. 55, PAC — Rindene 1o,

12uantar fasty el finel en uma dura partida =n la gL

pitrecfa toner minde @ coper la inic iativa.
iTodo wn fajador!. Fs su primera vlétaria ante Ricos

SBAD . CULTURAL AVILESINA, 1} — AS000ACLON ATLETICA AVILESTNA, 3)

{Rey, 0 = RAfiz, 1: Bernalk.
- CRiuin, 04
1.

S ugacbn tie partidas

Lo Martfner dc Soria, by Corredor, i

puste, Lo~ JoM. Rodrigpes, 0 v Artpro, o7 = Aminds,

e las guit Aok, v

paedd s1g

erdido wn pun

fa pive ol eE ety de ik b
prime tablere Riiz; =

bless Bivh Corredar v Bornal los dos jeenes valores

bose rTe Jde |

upe rarda de e lag vasl lncref-

CENTRS ASTURIANG DE OVIERK, 3 - PEX) MAXIMD LOjEZ. 2

. 1 -
= Mia, O Yallés, faa g Easpurg, 1 - Maximing
X

= Feownzilems, sy AT — Herrera, | ).

entee e gquer los & Luichazon o fondo & gihe Jia—
At [

inte s tedrices Denu

HUal Cedal apurtads del ftrept de

[ L Ll pELT—

Eidic ertme Aries—Pifg pol s Fohien Vo=

Llds con mus-tablas ante Cuenvas Heroero sorprends de puewve v -
crenda g Valdds.

Voumas  las part dos s mientes:

Blancas: Afidse

o M.

Lo PHAD — C3ARE 2. 033D = PRAR:
&SI — PDs e PP - A 5.
PR — 083 oaadd = qan « AAN
oL E i e e P I TR S R - T

E Polugaicwsko=Tahl, Risa,
Resroiihs 1 mact (Nowedad] = py
By 1i PR = R20g G ROR SRS
oA T = AT L PR —
A5 B3 P30 — PG 160 AR - p3
Ri 1Fe Td=lAD - PICD; 15, P4oD-
PAP 1. AKP = TICh; e 43R
CRL Tha PHD - PXPDRRL GNP - ONTr 210 Ak TR 2da AKP - Aam;
23 MR = OO dne TET=AD = B2R: 374 THA = EXT 2% SR = Rinden

L B

2% IR - Rindeg
———

Blancus: Espurz. Neeovas: Maximine.
Le PER — C3AR; L. j4an = [RIR:
G3AD = D d. K0 e APH 5. PR
= G b ARV - PXAL T A0 - 0N
5 e PNL-= PXP 9.7 AT = PRID:
0. D3A - P3N [le 7R = AX 2
S Lo B S L R
R = - G b — MY e, B2H-
Lo B S LR il ™. P =11
Bs DM PIAD - 23ns S0. M - A
Po2be BRTR - PRA 22, POA <PANTE

Lo PRI = TAT Vg BT i
= O — DA 20 BACH ik W e
TR — D20 0 050 — p7nE Zua ¢

L - G B T 1l X
=TI 5 DDV S BNT5 35. T
= PRl Al. TR - D30 s DY

1] PXIE 3. pon — Hinden. 100 i

cieapre T ifs

o' Pemets ol Espure,

AJWBTVR,: 2 — LR AJEDRES ALLER, 3

[Sudes, ) Fei et 2o F o= Vithimieva, O Pl Rihia,
rJ-\. - b |\ - IRLAR Bl L r.."'l"""":-. il - Sin

¢ o= Radrfeaes,

s Havlin, 1. -

g diyha 3 tfa wn sk Gltimg eparmuntdad de e ludier ol des
CORE0 PG w0 vons L, por Lo v gueda pede Proamente
desvcendida ol recansar en b Gltim ronda,

Swiizy asl cone Rodrfoue s "santa crus=

lpramyclonista da-debe il v el jéven O icaless

4

En oata ronda sdesci) gl Weal dwiedo.

T TAVA Ok

HEAL oy 1E 3u = CARASTIR, 1)

(Widau, | = sudfez, @3 Villanoeva, 4 = cemesaiia, Lo Mifambres,

I = Mbko, O Areiba, 1 = Vilta, 9 v Puacly Li b= Gimales; O).

tperd el Real Oviede puntuands cone vra nfs o menas Lo s

2 st el quinta pussto de 13 clastficacifn,

rado, conguist

La Cajastur qu

va &rmitivamente descendida Junte reti
-
rada 50w Puriartn .
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El Aeal 418 paso a la juwentud, faltando su prieer tablero Fanjul. Ig¢ 1. PAR - P4AD; 2. G3AR — PID; 3. PAT =

CLUR AJEDREZ ALLER, 1} - CENTRO ASTURTANG DE OVIEDQD, JJE PXP; 4. CXP - UJAR; 5. C3a — POR; 6.
- = . AZR — AIC; T. DD - O0; M. ASCR-C3A; O
(BaySn, O - Arias, 1; Cuenya, | - Jimfnes, 0; Rodrfgees, O - Prie- & | oae - p3mr?; 10. P4A - PIR?) 11, A3

Sk

to, 1 Qongllez, 0 = V.Gonzdlez, 1 v Marcos Bavén, E— Valdés, } b A - DiA; 12, T2AY - CIR: 13, P40 = P4C
Dura resitencia de los de Aller ante un C.A 0. un Tanto desmorali- 1 14 PITD = A2C; 15. T2D - C4T% 16.
zado; va gue al perder sus aspiracioncs al titule, de ahf que en LIS - DEZ: 17+ ATR - h.}:': 15, RI:'-"- -0
a1l aplazaniente so dicran tablas en el guinto tablers en el gque ha 3 OR; 19. R - POI; 200 AXKPC = P3a; 21
bfa ventaja de los ovetenses, E « T3B! — Dfa; 23, A4T — T1A;. 23+ RIC <
| Tectacan por su segurided Cuenya ¥ ol ex—campefin de Asturlas, Ants  $ RIT: 4. 24 — OZ4; I5. AXD - A3T; 2h.
| nde Ariade § B4TR — TICR; 27. PSC - AlA; 25, RIT -
ATENEO JOVELLANOS, 41 - SOCIEDAD CULTURAL AVILESTNA, & S e S B Gt
- e ’ = 3 3l. PXP — PXP; 32. T7D - Rinden. I‘.’ (4}
(Gallegn, 1 = Rey, 0y Bernal, I; Roberte, ; — Corredor Réz 3 un gran conecedor de la "VEFian
. by Arturo, 0 = Javier Menfndez, | v fico, 1 = MaMaich, 0. b te Harpev” contra el dracén sichliang Posleidn desputs de 32.
| El Atereo se lanza en busea de recuperar los pantos perdidos con el E [awe con el flajo juego de Gallego se T
i OsteCa # intentar alcanzar ol liderats, dade que ha de desceansar la E queds gn "lagartija®), con la que ha |
1 A.AA. on esta rondas Segures Corral, Javier v Rico. Apures para Ga 1 pbtenide riomerosos fxitos (ver n? 1 pag. o 0).
lleze v dura lucha entre Reberto v Corredor. f Nuestro actual campedn absoluts ¥ mejor primee taplere del campeons
pERa MAXTMD LOPEZ, | - GRUPO CULTURA COVADONGA, 4 to siempre expone Trazered de peso™ én sus partidas. 3

{vallds, 1 = Quiroga, 0; Nifez, 1 — Maximine, 0; Tebfils Martin, 0- § Veames imualmentc ofra interssantisime partida de este epcusntira on
Antufia, 13 Trelles; 1 — Mentes, O y Herrera, O — Ponce, 1). el gue se enfrentaban:

Blancaxs® Corral. RNegras: Santicso.

1. P4D - C3AR; 2. PJAD — P3R; 3. 034
R - PiD; 4. CIAD — P3A; 5. PXF = PRX
Py Be ASC — AZR; 7. POR = AAR; 5.4
MY o~ AXA: 9. DXA - 003 10. AXD - AX
A; 11. 80 — PICR; 12, PICD - C2D: 13
« TIT=IC2T — P3TH; 14. TlA=IA = AN
15. C4T - D2R; 16. G54 — TIT-IC; 17.
PATD = P4aR; 15, TIR - ©34; 19 D=
C5Ry 20. 030 - PICR; 21. TIC - T1o-1
A 2. peC — PTHR; 23. FAP - COD;
. PEF — PXP; 25 GIA~SR - CZA; 26, P
44 = GXC; 27 PAMG - TIO; 2

TER; 0. TET — R2A; 30. 054 - R3S,
41. TG — DRy 32. TiR=1C - DITH; 33
; . PR = DT e TTS3D—FRT 35000
D o= PSA; 300 RIT = PAP: 37« TR — BIT; J5. F7H. =~ Rinden. {1=0}.

El Grupo se entrega a tope en ol sprint Cimal haciz-el tftule y lo=
gra un gran resultade. Destacan Pence v Trelles v, sobre todo, la
gran labor de Ndfiez (va recuperado de salud) ante Maximino. Gran
sucrte de Antudia ante Tedfile en pirtida que se decidid al final de
la quinta hora a base de "hechazos™. Bien vallfs ante Quiroga.

Hemas escegido la partida disputada por Nifez-Maxismine para su pu—
blicacién.

o /f%//i/;%%

%

Blancas: Nifez. Negras: Maximino.

1« PAR — P3R: 2. PAD - PAD; 3. PSR -
PLAR; 4. PIAD - C3AD; 5. CJAR - AZRT
;0. AJD — AZD: T. 00 - PXPL He PXP=
D3 Q. G3A — CXP; 10. OXC = DA 11
« 50T = DXP; 12. TIR - DIC: 13a:034
= AXC: 4. ANAT — HEA; 15. AdA - DD
;oI TXP = G3A3 17 TIR - P3ITD; 1%
A4T — PACD; 19. Al - A3D: 20. T1-1R
- AXA: 21. DXA = TIT; 22. AXP. = TID;

o

h

1
59, AGA - THD; 4. DG - RIDE 25, T ] GHUMY CULTURA COVADONDA, 4} - CLUM ATERREZ ALTER, |
ds - Z £ B ]
XT — DXT; 26. TIR — D74} 217 ATC - f (Girega, | = Baybn, O; Jimdnez, 0 — Nifcsz, 1; Antufiz, | = Rodei=
BiTR:; 28, D4D — PAT; 29. AJA - PRTE; ; gue g "Santa Crugty 0; Gonzfilez, l— AaTre lles, '_\ Ponce; 1 = Mar=
1

0. BE3TR — TIT: J1. A2E - 10; 32. cos Baydn, 0.
AXP = PRC; 33 PEP - BIC; 3d- P3JA - POT; 35. AJD =~ DAC; 30. PXR = Todo favorable al Srupe ante este declsive encuentra {jugar én éa

R 37. ASA - THT: 35. P& — PTTH; 19, RIT = Risden, [1-0), ¥ tiuer B dndempite fevoratle cep-cl-Ateno ¥ 1a Azhike esoeial
Como un buen labrador, Nificz siembra (dos peones) primore v des— ¥ el que =6lo podfan apareccr lox pervios come factor devisivo.

i pufs hace una buena recoleccifn (cuatro peomes). $ Comienzo esperangador; & las oche de la tavde va ganaban per 3-0
En esta Honda descansé la Asociacisn atlitica Avilesina. b equipo de tasa. Luege hay tablas por fotogralfa en la partida dod

f srupista Trolles, a pesar de 1livar dos peomes de mds yoes que TaS

5 ; S ey B s, e i Fr: =
Esta ronda permitid que se colocaran en el primer pesto 4 tres Conzdlez =5 un buen jugador. Por dltimo s aplazgd la partida de W

cqubpds, Gduley AsdeAs ¥ Atencos Sin embarge la nevena presentaba
claramente favorable al Jrups C. Covadonga dado que enirentaba a

|
§ roma en poskcidn que se wela superior aparentesmente v gque lucgs
|
sus Menemigos? entre si. 1
]
i
|
|

conprobd gue era zanadora. Mis terde e hablS con los juzadoress
Atened, tras gran tensifn #n la espere y s¢ pado comprobar QU=
G0 Covadenga era ¢l campedn de cste afio, lo cual hube que seF
do con champang por los componentes dal cquipo,
] [ CONCLUSIONES DESPUES DEL TORNEQ

{Arias, & — Fanjul, }; Vidaw, & = Espurz, 1; Priete, [ = Bfrez; b ¥ Yunca se poede decir 51 ha side justa venladeramente la vie®
Conzflez, ! - Rodrfeuesz; ! v valdds, ! — muchal, 1l ganador, sobre tode ante la iewaldad imperante en el campe

cierte os que cualguicra de les coatrd prizmerss pedo serlag
Grupo tuve la fuerza necesaria v la swerte de lograrlo. 59

" KOVEXA RONDA "

— REAL OVIEDD, 2}

CENTRO ASTURLANO DE O IEDO, 2l

Tablas de compromiso en todos los tableros ante la imposibilidad de
alterar la clasificacibn do ambos cquipos.

- e v r e e . . AT = ¥
SONTEDAT CULTURAL AVILESTNA, 25 - PERA MAXNTMO) LOFEZ, 2) Ktures higs tna gran Tabar o+ o equIpo ok tambifn moy hosnal

es pov homozfneo v de los nds jhvenes en medih do edad. Azisis

(Berpal, 1 — Vallfs, 0; Yaximino, ! = Corredor, ;; Redrizucz, O - : rentes La Aoded, perdid alse fuerza en velacidn al ane
fedfile, |y Montes; O - Arturs, 1| v D. Raich, O — Herrere, 1). +% cuando deberfa de haberla ganado (fichajss de Escualip o de
Gran deportividad entre los des cquipos que prefirieron lucher e pe ¥ sfle en contra que me judaba Santirso hapitualmentel. E1 €
sar de no wener ¥a censcouencias el resultado cara a la ¢lasifica— ¢ 3l2e irremalar, pere su labor fuf say buena. E1 Rral Ovieds
clén. Come premio al mutyo esfuergo: el aspate. Destaca ol jwen :E destallecimients pera acabd E‘:—'-‘-ki"l-‘:'i' ol puesto que rerecfs
gernal v el veterans Arturc. § solera v calidad actuals De lok demis equipes, poco hay o
; 3 pucs de sobra era sabide su gran Lgualdad, v de no o=er poE
ASUSFACTON ATLETICA AVILESTRA, 1; — ATENEQ JOVELLANDS, -‘:I_. rada de 1la 5.0.Pumarin, Wubicra Rabide sraves problemss
(HEiz; | = Galleso, O: Corral, 1 - Santirso, Of Corujo, § = Reber— censos la Taja, ez penoss recenccerlo, ora inferior 3 s

to, 55 Javier Mendndaz, 1 — Avuste, O ¥ Amado, 0 — Rico; 1). mis que par el jusge, por laexpericncias

1
Sepeiclonal el Atened en un afdn de lucha, con buenas partidas de ¥ Mirando atrds con calma, al bien todos los puifos: Soa e
sus- componentes, salwo Gallezo que sucumbid ante 1a preaidn f bo uno gue sicolfgica v pricticamente ha sido vital: ke

desplegada por Rdiz sobre ¢l tablero. Se aplazd la partida de Hobep plugada entre Rice ¥ Ponce, aque did wenceder delen
to ¥ Coruje en posicidn-superiar para ¢l primero perd gue s dajs grupistas. Asimizaw es de destacar quo nunca ol G
tn tablas ante la imposibilidad de alecangar al Grupos donza ocupd el primer lusar de la tabla hesta 45 actaes
distintos dal pasade afio donds se hpndieron en ias e |
ju 00 primero desgasta sucho ... { presintesele =

¢

e este encuentre seleccionamas la partida de:

Blancas: R¥iz. Nearas: Galleeo. ey
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AJEDREZ ESCOLAR

Alberto ORIA Blascos

erdo perfectamente mi primera victoria en ajedrez. Tendrfa trece afies cuando el catedrd
o de latin del Instituto de Luarca, Sr. Pejenaute, me ensefi$ a jugar durante los recreos
mto con otros compafieros de clase. Aunque trataba de emplear sus ensefianzas cuando jugaba
jon. otros contricantes, en aquéllos primeros momentos no lograba ganar ninguna partida. Has
que un amigo me ensefi el famoso MATE PASTOR. Temblaba de inguietud por ponerlo en pricti
. Aquel dfa gané mi primera partida ante uno de mis habituales ganadores. Puedo asegurar

e la satisfaccibn fué tan grande que marché volando a mi casa a comunicar a mis padres la
ena nueva de mi victoria. Pero lo mds importante fué el sentimiento de seguridad que me in
adib: "Yo también podfa ganar". Quizis éste sea el valor esencial del mate pastor.

sistible que es para todo jugador que se estd iniciando en las nobles artes de Caissa el
ovimiento D5T, ya en su segunda jugada. Acaba de descubrir la enorme potencia de la Dama v
iere utilizarla cuanto antes. Dice Bronstein tectualmente: "Todos hemos recorrido este ca-
pino. La diferencia consiste en haberlo abandonado con mfs o menos antelacin. Lo cual depen
e de las cualidades del ajedrecfsta".

mis alumnos nunca les he cnsefiado este rédpide mftodo de terminar la partida. Sin embargo,
ada curso, los nuevos alevines practican de inmediato el mate pastor v con &1 consiguen,
ambién, sus primeras victorias. Estoy convencido de que en la historia del ajedrez también
txiste la tradicidn oral, ¥ gue mientras exista este juego ciencia, todo iniciado recibiré
la confidencia de algfin amigo que le ensefiar{ cémo ganar mediante el atague combinado de la
En la primera fase de los campeonatos escolares del presente curso, en el Colegio de Trevias
se han ganado varias partidas mediante el mate pastor, principalmente entre los jugadores de
categorfa alevin.

famos a tratar de analizar cuatro de estas minipartidas:

Javier (62 B.) - Enrique (62 A.) Rafael (62 B) - Enrique (62 A.) Rafael (62 B.)

1. Luis Aurelio (62B)

1. PAR — P4R; 2. A4A - P3D; 3. D 1. P4R - P4R; 2. D3A - P3AD;

: 1. PAR - PIR
Esta es la posicidn resultante: La posicién result§ ésta: 2. D5T - P4CD
3« ALR - P50
1 ri'? B 4. AlA - P4JAD
ﬁ&?ﬁef&%ﬂ% 5« DXP ++.
o
-,ﬁ% é%g Victor Manuel
(7¢ B.)
X Florentino (79 A)
i,
i/% 1. P4R - P4R
éé “% 2. A4A — C3AD
: 3+ D5T - P4D
4. PXP - C5C
5« POD - PXP
6. DXP .

Las posibles variantes en estas partidas rdpidas son tres:
a) Que se juege primero el alfil de rey (12 y 42).
b) Que la dama vaya a 5T (18, 22 y 42),
c) Que la dama se sitde en 3A (22).

fl famoso ajedrecfsta ruso David BRONSTEIN, en su libro "200 partidas abiertas", comenta lo |

W

En las tres primeras partidas se observa un desconocimiento total por parte de las negras de
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las leyes fundamentales del desarrolle. Uni
camente se dedican a mover peones. No exis-
te afin un conocimiento c¢larc de las posibi-
lidades reales de las demds piezas, y por
tanto, ante el temor de gue sean capturadas
se dejan inactivas. La cuarta partida, que
corresponde a jugadores infdntiles, se alar
ga un poco mds, ya que el negro ha visto el
mate en la jugada tercera y lo ha impedido
con P4D. Pero luego cree pasado el peligro
y se olvida del punto clave 2AR.

E .Q @ i

% ///, V //
//,% /4@,, “w
@ 7 n

%///
%WJJ
ol & %L

(Partida disputada por Rafael-Luis Aurelio).

&

v
%\
@

et

M%

Hay que notar gque todas las partidas comien
zan con las jugadas 1. P4R-P4R, que caracte—
riza a las partidas abiertas. En éstas, las
blancas, tienen como uno de los objetives
fundamentales el ataque a la casilla negra
2AR, mientras gue las negras, tienen que de
fender diche punto clave o impedir la accim
de las piezas blancas sobre €l. Las primeras
lecciones a nuestros alummos ajedrecistas,
deben basarse en situaciones reales, a ser
posible de sus propias partidas.

lgﬂgﬁ@%i%
4 ///wu/xg/ i

U % 7. 7
) / A
A/é% %
% o / /%

.
E%Dﬁ w
(Partida correspondiente a Fictﬂr Manuel y
Florentino).

\\\L

‘-"\.

Después de 1. P4R-P4R, si el blanco realiza
las jugadas de A4A § D3A, la mejor contesta-
cidn del negro es CJAR, con lo cual evita la

T e e L LR LT TR TR T TERE TR LT L R .‘IIIIIIIIIIIIHIIIIIIIIIIIIIIIIIII'HIIIIII‘IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIHI.IIIIIIIIHHIIIIIIIIIIHIIIIIIIIIIIIIIIII'IIII!IIIIIIIIIIIIIII

accidn de la dama blanca sobre el escague 24R
negro. Ademds esta jugada presenta otras vir-
tudes que conviene resaltar insistentemente:
desarrollada una pieza menor; ataca a un pedn
contrario; domina casillas centrales y prepa-—
ra un posible enrogque corto. Si la segunda ju
gada del blanco es la agresiva D5T, dejamos
la pluma al gran maestro bDVlétlbﬂ SUETIN, que
en su estupendo libro para principiantes "Co-
me debe jugarse la apertuga', trata también
el tema del mate pastor.: "Posiblemente no
hay ningin ajedrecista que en sus comienzos
no intentase atacar al rey contrario después
de los movimientos P4R-P4R, mediante D5T vy
A4A, creando con ello la amenaza de mate en
el punto 2ZAR del contrario. Esta tendencia na
tural parece dictada subconscientemente por
la intencidn de aprovechar la vulnerabilidad
de dicho punto de las negras, las cuales pue
den rechazar ficilmente este atague primiti-
vo; es mis, la salida prematura de la dama
blanca con el propdsito de amenazar mate, les
permite ganar tiempo para movilizar sus fuer-
zas ¥y tomar la iniciativa. Por ejemplo:

l« PAR - P4R; 2. D5T - CJAD

No sirve ahora 2... C3AR, porque la dama tam-—
bién ataca el peén 4R.

3. AdA - PXR
No 3... C3AR, por 4. DXptt,
4. D3A - C3A: 5. PACR

Para amenazar el caballo con P5C y luego dar
el mate.

Y las negras toman la iniciativa.

]

-

Una vez que han pasade las primeras euforias:
de &stas ficiles victorias, hay gue hacer com
prender que jugar la dama al principio de 18
partida no resulta aconsejable, ya gque es fi
cilmente atacada por el jugador contrario gue
adelanta asf su desarrollo, a parte de que &
muchas ocasiones se teje una red alrededor
tan preciada presa, de la cual no se saldrl
sin grandes pérdidas de material. Por el cos
trario, hay que inculcarles la necesidad d&8
un desarrollo arménico de piezas menores (&=
ballo y alfil), un dominio de las casillas

trales y la posibilidad de un tempranc enros
gue proteja al rey tras los esforzados
¥ ponga a las torres a jugar en las colw
centrales. Los que comprendan y pongan em
ticas estos principios, progresarin notabl
te en el conocimiento de nuestros amade j
ciencia.






