ik

'IIIIIIIlllllllllIIIIIIII.IIIIIIIIIIIIIIIII:II lIIllllllll|lIlIIIIIIIIllIIIII“l.l_I'I'IIII

T R T k= o e M [

S iy 2l R B e N

! e i v e
e ’ T ~ T b e R A

= =, TR SR
s v &hﬁ% R om0 i YR
Ty w3 < " e _ff\

.

Jf‘r:rletin Jln{Urmaimn de ﬂjehre;. A stur

PATROCINADO POR EL “CASINO DE NAVIA"

Julio 1980 N° 11 F’reciﬂ + 20 pesetas

EE::::::::-—mi

= "__'1I
ﬁ—ﬁ Q‘:‘:;T_;:b o @g‘rxﬁ
l.'.‘ﬂiﬂl||||||||[“““II||||IIIH|||||||FII"|||"“H||||||IIIII|II|||l|l“ll“l||||||““ﬂ||IIl|||lll“l““““ﬂ'l|"“HI“||||I||lll;lllII'II||||||||l[lIHIIIIIH'IIIIIIIIII““"HIL

PRIMER TORNEO OPEN DE AJEDREZ - VILLA DE GIJON "

Organizado por el ATENEQO JOVELLANOS v patrocinado por el Ilustre Ayuntamiento de Gijon y
por la FEDERACION ASTURIANA DE AJEDREZ, se disputard en los locales de la Cdtedra Jovella
nos de Extensidn Universitaria-Atenec Jovellanos durante los dfas 21 a 29 de ]ullo al
"PRIMER TORNECQ OPEN DE AJEDREZ VILLA DE GIJON".

El torneo se celebrard por el "sistema suizo" a la distancia de ocho rondas considerando
en un principio la participacién de 64 jugadores.

A todos los aficionados a participar en el mismos, podrédn realizar su inscripcidn en los
locales del Grupo de Ajedrez del ATENEQ JOVELLANOS, calle Enrique Cangas, }7 o bien lla-
mando al teléfono 34.43.34, entre las 10 v 21 horas.

Se abrird dicha inscripeidn el dfa 12 de julio y finaligzard el dfa 19 a las 20 horas.

Estupenda la idea de los buenos amigos del ATENEQ, los cuales forman un equipo animeoso y
organizado.

No nos cabe la menor duda gue serd un éxito rotundo en cuanto a organizacidén, esperando

que la participacidn del mismo esté concurrida por la €lite del ajedrez asturiano y por
alguna figura nacional ¥ extranjera.
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:., AST 1A Py i ~-SEGURO GUE LE CoNVENCE,

!i. CTO. DE ASTURIAS JUVENIL |1'1 SIEHPRE SE LAS ARREGLA Pa-

E" Por LUIS MIGUEL FDEZ. PONCE il RA ENCONTRAR CONTRINCANTE /

i ] i

@.E1 sdbado dfa 28 de junio, finalizé el ||

Campeonato de Asturias Juwvenil”, correig
. pondiente a la temporada 1.979/80, con #
] el triunfo indiscutible de JOSE IGNACIO |
SANCHEZ CORUJO, con lo gue confirma todoit
lo bueno apuntade anteriormente en el l
g transcurso de la temporada, bhasta Icner—m
# dar las buenas partidas y clasificacie-
il nes que obtuvo en el "Torneo Ciudad de ||
% Oviedo", "Campeonato de Asturias por B
m{Lqulpoq”, en el que milité en la ASOC IA—“
ikmx. ATIETICA AVILESINA y en el "Campeo-i
k nato Individual Preferente”.
m S5in ninguna duda, el "Campeonato de Espa i
fia Juvenil", al que se ha clasificado, .-I
ﬂ le supondri una buena dosis de experien—s:
i cia, que le hard mantenerse en los primgwi

ros puestos del ajedrez asturiano. ﬁ(
ﬁ (Sigue en la pdg. 5) h.




INFORMATIVO DE AJEDREZ ASTUR

CON DE CASIELLES "

ANDRE LILIENTHAL "

na figura del ajedrez mundial desfila hoy
or nuestro BOLETIN INFORMATIVO.

ndré Lilienthal nacié en Mescd en 1.9011.
studié en Budapest, y a los diecisiete

fios comenzé a jugar al ajedrez, obtenien-
o ripidamente una gran clase de juego. En
930, en el torneo de maestros de Paris

e clasifica 42/52, entre los ya consagra-
los Mieses, Inosko-Borovsky, Tartakower y
rimer.

articipd en otros muchos torneos interna
jonales con sefialados triunfos, uno de
t1los, en el torneo de Hastings, 1.934, ob
:eniendo una clasificacidn de segundo lu-
rtar, empatando con el campedn del mundo
Jekhine y detrds de Flohr: y en el de Bu-
lapest, 1.934, consigue el primer puesto e
imbatido, entre los mejores de aquélla épo
“a.

is un especialista en partidas simulténeas,
sonsiguiendo grandes éxitos en esta modali
lad del ajedrez, por su estilo rdpido, bri
llante y enérgico.
En su visita a Espafia en 1.934, hizo much{
simas exhibiciones de su juego brillante.
En Bilbao, en el Frontén del Club Deporti-
vo, jugé 121 partidas simultdncas con un es
tilo sin precedentes. Vencié en 97, hizo 13
tablas y perdi$ solamente 11. Asistieron al
acto mis de 6.000 personas.
A continuacién reproducimos una gran parti-
da de este singular maestro.

TORNEO DE HOLANDA, 1.034

LILIENTHAL.
Hamming .

Blancas:
Negras:
1. PAD - P4D; 2. P4AD - P3R; 3. C3AD - PXP;
4. PAR — P4AD; 5. P5D - P3TD; 6. PATD-C3AR;
7. AXP - P4R; 8. PJAR-A3D; 9. C3A - CD2D;
10. 00 - 00; 11. P5A - D2AD; 12. ASCR - C3C;
13. AXC! - CXA; 14. C5CR! - P3TR; 15. D5T! =

{TIR; 16. AXFEC - Rinden.

La "columna abierta' es la favorita en-
tre mis hijos espirituales y siempre
fué para m{ un placer llevar esta es-

tructura espiritual, que me ha dado tan
tas penas y trabajos.

Nimzowitch.

" PROBLEMA DE AJEDREZ N2 11 "

Por GUTTMANN.

/zf

. 7 % %
/ / W, /
o, %//%/%
f?////%
%%%aﬁﬁ%

Juegan las blancas y dan mate en cuatro
jugadas.

"SOLUCION AL PROBLEMA N2 10"

1. COD - AXC; 2. D2R - AS5A; 3. PXA-RXP;
4. DSRT+T,

"SOLUCION A LOS PROBLEMAS DE PALUCIE"

Solucidén al n2? 1: CS5A.
Solucidn al n® 2: CHR.

La selucién al problema n? 11, la dare-

mos, como es de costumbre, en nuestro ng

mero préximo del mes de Agosto.

i AFICIONADOS A LA FOTOGRAFIA !!!

LAk

Al ipual que en ajedrez, el revelado de

sus rollos también necesitan maestrfa...

i PONGANOS A PRUEBA !
FOTO RUBIO

Avda. Calvo Sotele, 27
Avda. Fdez. Ladreda, 29

GIJON
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"LA PARTIDA COMENTADA "
" UNA AGRADABLE EXCEPCTON ", por JOSE ANTONIO CORRAL.

Cada jugador de ajedrez tiene un estilo de juego propio y en el que
se desarrollan la mayor de sus partidas. No obstante, todes tenemos
de vez en cuando "pequefias ligerezas' que le dan mayor coloridoe a
nuestro juego. Mi excepcién la constituye la siguiente partida, ju-
gada hace ya tres afios.

plancas: MARCELINO SION. Negras: J.« A. CORRAL.

1. PAR - PAR; 2. C3AR = C3aD: 3. ASC - P3TD; 4, AXC - PDXA; 5. 00 =
ASCRIZ? (Posiblemente inferior a 5e.. P3A, pero més agresiva).

6. PITR — P4TR; 7. P3D - D343 8. CD2D - A3D (Hecho para evitar Bans o
C2R; 0. TIRCIC; 10. PXA-PXP; 11. C2T-TXC; 12. DXP, favorable a mi CORRAL, por ALONSO
rival).

9. TiIR - C2R; 10. D2R?! (Aqui la dama no estf{ muy bien situada, pero si 10, PXA-PXP; 11. C2

OO0 o e

T-TXC; 12. DXP-D3T y el rey planco no queda en una posicién envidiable. Lo mejor serfa 10.
PAD directamente).

10... C3C; 11. D3R — C3A! i
(Un momento importante. -t / /j/f’y
La natural 11... 00D prédc S g 1%
ticamente obligarfa a se-
guir con P4D. La textual
as una invitacidn a tomar
la pieza envenenada).

12, PXA? — PYP: 13. C2T -
TXC!: 14. RXT - 000; 15.
TiT (No valfa 15. D3C por
T1T*+; R1C-D3T; DXPT{ o P3
AR-A4ATF) = P4A!; DXP-RI
¢ y ganan, pero la reali-
Posicidn después de 15... AdAl zada en la partida no es Posicién final.

mucho mejor).
15400 A4AN!T (La mejor jugada de atague que he realizado en toda mi actividad ajedrecistica)
16, D1R (También se podrfa hacer DXA-T1T+; RIC-C7RT; R1A-COCH; R1R-TXTH; C14=TXC+ v DXPT).

-

Iﬁil! P':"C-!-: 17 « Rinden.

“SOLUCIONES A LOS PROBLEMAS DEL NUMERO PASADO "

" DIAGRAMA N 1 © © n DIAGRAMA N 2 "

La solucién al problema pre-

ey A - <5 NTy4 2 8 in
/,_!- é/;/{/}@%; sentado en el "Diagrama n? 1

publicade en nuestro anterior

’éfgf/ %%%}/; //;-!l niimero, es la siguiente:
/ ///@ %/%} /] L. pxrin 2. OO - céal |
%7 % % /%7 A cualguier r*e?puesta del ju- //:” .,
% % % ////’ iadch;Fl{anc:eslg,m: % _!l 7 .-%/
0wy | e——— v D Y
f%g %ﬁ/%%fg En el "Diagrama n® 2" se expo %"//ﬂ%y/ %%
= RH, o T, R
Y A

Wl
= i 41 ne una posicién en la que jug | %Z/ 7 %7,
- 7 7 n

S Dy
o . -._'-.\
o AN

R
f 7

7

%

o

e gan las negras y dan mate en
cinco jugadas.
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"TEQRIA DE FINALES

Por CARLOS MUNIZ.

En el "Diagrama n? 5", posicién en la que hemos quedado en nuestro anterior nimero, el obje-
tivo de las blancas consiste en apoderarse de las casillas claves del pedén negro y, como con
secuencia de ello, capturarlo. -

Se llama lfnea principal, aquélla donde estd situada la casilla clave intermedia y, es en di
cha 1inea, donde siempre interesa tomar la posicidn.

Observando atentamente la oposicién, nos daremos cuenta que " DIAGRAMA N2 5 "

las blancas tienen dos puntos como objetivo de atague: La
casilla 6CD y la casilla 6AR, por lo que las negras deberén
hacer lo posible por colocar a su rey en oposicién, en la
misma columna que el rey blanco.

1. R2CR! (Las blancas podrfan haber jugado también 1. RICR,.
ganando la oposicién rurtual). l... RIAR (Si las negras jue
gan l.ss RIR, tomando a4 su vez la posicién rurtual, perde-
rfan la lucha por la casilla 6AR, ya que: 2. R3C-R2R; 3. R4
CI, la casilla 3R es inaccesible para el rey negro, y si 3.
.+ RIR; 4. R5C ¥ gana). A esta maniobra del rey blanco de
hacer la oposicién distante en mediata, sin perder la misma
se la denomina "rodeo.

2. R2A-R2R; 3. R3C-R2A; 4. R3A-R2R; 5. R4C ("rodeo")-R3A; 6

. R4A-R2R (Si 6+.. RIC; 7. R4R-R3A; 8. R4D (amenazando P5A)

-R2R; G. R3A-R2D; 11. R5T-R2C; 12, R5C, ganando). 7. R5C-R2A; 8. R5A y ganan.

Si jugasen primero las negras, harfan tablas con 1... R2A!, tomando la oposicién distante.
Hay que sefialar que la oposicién es un medio téctico, que
permite conservar toda su fuerza cuande los peones que te
nemos en el tablero no influyen en la maniobra de los re-
yes v, por el contrario, se modifican o se alteran cuando

i, , .
la estructura de los peones se hacen sentir de alguna ma-
/ // // ’//// nera. _
-,// i // /// Z Por ejemplo, en el "Diagrama n® 5" existen casillas inac-

f’ cesibles para ambos reyes que neutralizan las leyes de la
/// oposicién, asi como tampoco es necesario conservar la opc

% / // ' sicién distante en la columna de dama y, por dltimo, si
Z. éﬁ%’ é;;ﬁ A??ﬁ las blancas jugasen 1. RIR?, las negras harfan tablas me-
= % &f diante l.«. R1R!, por lo anteriormente expuesto.

x///‘/ / / / En el diagrama n? 6, las casillas clave (o criticas), son

%yy las siguientes: 5AD, 6AD, 7AD y 34D, dos de ellas ocupa-

das por peones negros (recordar el artfcule publicado en
el pasado mimero )
Si.el nfmero de casillas clave es superior a tres, como en este caso, se consideran como prin
cipaleé todas las lfneas que pasen por las casillas centrales, asf{ pues, bastard tomar la opc
sicién mediata en las horizontales 62 y 72 del bando blancao.

" DIAGRAMA N2 6 "

La solucién que tenemos es 1. R5AR! (con lo que las negras no pueden ir a 4CD, por tratarse
de una casilla inaccesible para ellas, perdiendo por tanto la oposicidn), l... R3C (Si 1...
R3T; 2. R6R); 2. ROA-R2C (a esta maniobra efectuada por el rey blanco, esto es, a R5R, R5A y
R6A se la conoce con el nombre de "triangulacién". Es de notar gue si las blancas jugasen pri
mero 1. R6A? la partida serfa tablas con l... R3C); 3. R7A-RIC; 4. ROR (otra vez resulta la
ntriangulacién'. La "triangulacién" es un medio para apoderarse y conservar la oposicién, co-
mo tawbién, como para pasar la vez de jugar al contrario), 4... R2C; 5. R7D-R3C ¥ 6. RBA, ga-
nando .

'Jzrhién gana con 6. ROD y 7. RXPAD.
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"CAMPEONATO DE ASTURIAS JUVENIL " (Viene de la pégina n? 1).

to con el vencedor, fueron los que realizaron el mejor juego a todo
lo largo del torheo.

La clasificacién final, fué la siguiente:

12. JOSE I. SANCHEZ CORUJO (Asociacifn Atlética Avilesina).
22, PUCHAL (Real Oviedo).

32, Rufino A. Peén (Grupo C. Covadonga).
42, Marco Antonio (Grupe C. Covadonga).
59. Juan Bautista Campos (Nuevo Gijén).
69, Daniel Barturen Fanjul (Codema).

72, Maximino Alvarez (Codema).

LUIS M. FDEZ. PONCE 82, Celestino (Calderon de la Barca).

-
o

autor de este artf- 98, Fco. J. Sanclaudio (Ensidesa).
culo, visto por CAR- 102, Melero (San Ignacio).
LOS QUIRDGA. Hasta cuarenta y siete clasificados.

El "Campeonato de Espafia Juvenil" comienza el pl'ﬁximo dia 25 de
Julio y nuestra regién estari representada por JUAN A. CORRAL
BLANCO y por JOSE I. SANCHEZ CORUJO en los que estén de.posir_e_l.
das muchas esperanzas de conseguir puestos de honor.

1y
Veamos seguidamente a continuacién una de las mds interesan- 14%? 7
tes partidas disputadas en este recién terminado "Campeonato G074

de Asturias Juvenil.

Blancas: RUFINO ALVAREZ PEON. (Grupo C. Covadonga de Gijén).
Negras: ANTONIO ACEBAL. (Colegio San Igacio de Oviedo).

1. PR - P3AD; 2. C3AD - P4D; 3. D3A - P5D; 4. A4A - PXC7; 5.
AXPt - R2D; 6.FPDXP - R2A; 7. A4AT - R3C; 8. PATD - pP4TD; ©
3RT - P4A; 10. TID - A2D; 11. D3D - DIA; 12. AXCD - ASC 77;
13. D5C++. (1 - 0). Posicién del diagrama que se adjunta. = %
!.I'llIlIIIIH“IIIIII“IIWIIINIMMMNIl‘l'l'lll'l'“lllllllllllllllllmlIHHII[IIIII'IIIIIHIII[HIIIIIIIIllIIIIIIIIIIIIIIIIIII'II'IIII‘I’HII‘IMHIIIII‘I‘III

' TERCER TROFEQO OPEN -HERMANOS ZABALA - "

El préximo dfa 3 de agosto, v al igual que en todos los afos en estas mismas fechas, se
celebrari en Almufia, Luarca, en ¢l lecal del Bar "La Parrilla", el "TERCER CAMPEONATO
OPEN HERMANOS ZABALAY.

Se disputard a la distancia de siete rondas por el "sistema suizo", organizade por la Fe
deracifn Asturiana de Ajedrez del Occidente de Asturias.
La participacién en este afio, aparte de los jugadores veraneantes gque frecuentan nuestra
villa en estas fechas es masiva, dado que se han conseguido representaciones de Trevias,
Barcia, Luarca, Navia, etc.
Entre los jugadores que intervendrén de afuera, destacan José Ramén Alonso, flamante ga-
nador del "Primera Astur"; Merediz, "preferente cataldn"; Vijande, Quintana y Tino, juga
dores "primeras castellanos”, con residencia en la capital de Espafia; Ramén, fuerte juga
dor ovetense y muy conocido por la aficifn asturiana por sus muchas intervenciones en
torneos de la provincia. )

La representacién del Occidente estard encabezada por los José Antonio, ganador del pri-
mer trofeo; Alberto Oria, ganador del segundo trofeo; Vidal; David Ortiz; Carlos Ferndn-
dez y Pifieiro, representacién ésta que pondrd a los "forasteros" muy dura la conquista
del estupendo trofeo que en propiedad, y al igual que en todos los afios, recibird el pri
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Es de lamentar la ausencia, por vacaciones a Cuba, de Ramén Rodrfguez Acevedo.
.mmwmmnnmw | {
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Siguen en méritos al ganador, PUCHAL y RUFINO PEON, si bien este dl-
timo fué el que deberfa haber conseguido el segundo lugar, pues jun-
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" ESTRATEGIA Y TACTICA EN AJEDREZ
.or DAVID ROIZ.

42.~ La planificacién tictica consiste en los medios de accifn que puedan contribuir a la re
lizacién de nuestro plan.

Estos medios de accidn son muy variados:

Y - Amenaza
Combinacién
Sacrificio

El ataque doble
La clavada

La diversién
El cambio

El ataque a la descubierta DAVID ROIZ, por ALONSO

= - Etc.

58 .~ Légicamente el desarrollo del plan se veri estorbado e incluso truncade por las accione
del bando contrario, por ello debemos de procurar siempre, conseguir el mayor control posibl
sobre las acciones de nuestro rival. Aquf tiene gran importancia la capacidad de andlisis de
variantes, como ya indiqué anteriormente. Naturalmente que éste control deberd utilizar unes
medios, es decir, algunas piezas estarin dedicadas a controlar las posibles reacciones del
bando contrario, mientras que otras perseguirin mds directamente, la ejecucién de nuestro
plan. ?

62.~ Cuando el bando contraric haya conseguido desbaratar nuestros planes, entonces deberemc
realizar un agrupamiento de las piezas, y si es necesario, cambiaremos nuestro plan y, si es
posible, hasta nuestros objetivos.

Ejemgla: S$i hubiésemos fracasado en nuestro plan y en nuestro objetivo de ocupar la columna
abierta y, como consecuencia de ello, hubiésemos perdide un pedn, entonces nuestro objetivo
serfa cambiado y perseguirfamos buscar las tablas, o bien encontrar alguna otra forma de re:
cién, para lo cual habrfamos de elaborar nuevos planes.

Y para terminar este artfculo, del cual espero sea interesante
para la aficién astur, reproduzco una partida jugada en el "Cam
peonato de Asturias, Preferente", del afic 1.979.

plancas: ANTONIO RICO. Negras: DAVID ROIZ. (Dfsa. India de Rey)
1. P4D-C3AR; 2. A4A-PICR; 3. PIR-A2C; 4. A2R-00; 5. C3AR-P3D; 6
. CD2D-P3A; 7. P3A-CD2D; 8. AC-TIR (E1 negro fijé como objeti-
vo, realizar la jugada P4R que liberard su posicifn, para ello
trazé el plan 7... CD2D y 8... TIR).

9, D3C-P4T (Pequefio golpe téctico, previo a la ejecucidn del
plan. Amenaza 10... P5T, pudiendo actuar luego en el flanco de
dama. Por otra parte, contra el intento de desviacién del blan-
co del plan trazado, mediante
10. C5C, se ejerce control con
10.. P4D; 11. P4TD-P4R!, con
buen juego para el negro).

A .
% & 7 7 10. PATD-P4R (El objetivo ha sido alcanzado).
X7

1

I

TACTICA \

(Medios de acciﬁnf

i

ANTONIO RICO por ALONSO

/?fy S, 11. C4A-C5R (El nuevo objetivo del negro consiste en centr

lizar sus piezas y completar el desarrollo. Observemos que

la jugada P4R del negro ha contribufdo notablemente a éste

propésito) ¢

12. PXP-PXP; 13. TID-D2A (Controlando la amenaza AXP).

14+ D2A-C24A; 15. 007-A4A!! (Golpe tdctico inesperado que

surge como culminacién del plan negro, va que completa el

sarrollo y, ademds, fuerza la ganancia de material).

. 16+ C4TR (Si 16. DIA-CXA; 17. PTXC-C6C! ganando la dama.
Posicién después de 17... 160es CXA: 17. CXA-CXC (++s y tras la ganancia de material

' CXC. Fl negro no tiene problemas para conseguir la victoria).
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