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Junio, 1.980 N°1D Precio : 20 pesetas

RANKING, 1980

]

Hemes recibido las listas facilitadas
por la FEDERACION ESPANOLA DE AJEDREZ
del "ranking nacional para 1.980", en
la que se encuentran inclufdos juzado
res ASsTurliancs.

Hemos entresacado a éstos, los cuales,
¥ por 8rden alfab€tico facilitamos a

continuacidn con expresidn del E.L.O.

ANTUNA, Rafael + « =« & +» » 2.070
ARTAS, Antonio « - = « » ¢ 2,170
CASOCOROS, Cuillermo + - « 24085
FANJUL, José Luis . & « « -.-10
- MORAN, Pablo = « « = « « o 2,125
J+As NUREZ ~ NUNEZ, José Antonio . « « 24085 G« CASOCOBOS
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"TORNEQ DE VERGARA'"

Por LUIS MIGUEL FDEZ. PONCE.

| CTO. DE ASTURIAS"JUVENIL -

Participan en ¢ste torneo 47 jugadores con-

tando come claros favoritos los avilesinos

Invitados por la Federacién Guipuzcoana SANCLAUDIO v CORUJO, sin olvidarnos de los
de Ajedrez, el GRUPO CULTURA COVADONGA, MARCO ANTONIO, FEON, ACEBAL, PUCHAL v CLUETO
com ':ti.:']'. Cam r‘:" én de .lfrtl.ll‘l.&s, el ti- :u,;-_‘n sin duda _T_.'[_'I'!I'él'll_ por los -k--.‘hm:__'[';:\-u de ho-—

cip§ en el "S2 TORNEQO DE PARTIDAS RAPI-
DAS DE VERGARA", torneo va con buen
prestigio y al que acuden todos los
afios los equipos campeones provinciales
de las provincias del norte de Espafia.
El torneo se juega por el sistema de 1i
ga, disputindose las partidas a diez mi
nutos por jugador.

La clasificacién final fué la siguiente:
12,~ Pefia Rey Ardid.

22 .- Beni Onedi (Vizcaya).

nor.
i Se desarrolla a 7 rondas por el "sistema
suizoe” bajo la direccifn de CARRION, hombre
idéneo, celebrdndose en la nueva sala del
|UE:~:£0 JOVELLANOS, al cual hay que a
cer su colaboracifn para el desarrel

grade-
lo del
ajedrez tanto gijonés como asturiano.

Es de destacar el gesto de CORRAL, que al

- clasificar por mfrites a la final del CAM-
| PEONATC DE ESPANA, renuncié a disputar el
| "Juvenil Asturiano", del que partfa como
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2,- Casino Mercantil (Guipuzcoa). E principal favorito, en beneficio de dejar
42 .- GRUFO CULTURA COVADONGA. S| una plaza mds de clasificacidén y sacrifi-
(Pasa a la pig. 6). ; 'céngu con ello el tftulo de campedn.
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" EL RINCON DE CASIELLES "

" JOSE PALUCTE Y LUCENA "

trial.

pPor el afio 1.912

extenso del juego de ajedrez.
De su notable especialidad,
maestras del gran compositor:

En ambos diagramas juegan las blancas
y dan mate en dos.

Naturalmente y como siempre, las solu
ciones las daremos en nuestro “rﬁxlme
nimero.

" DIAGRAMA N2 1
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Sus conocimientos en 'iJCdI"E‘... los inicid en su juventud con los grandes jugadores catalanes
Bagquero y el doctor Tolosa y Carreras. Este dltimo le dié a conocer ek problema y fué su
maestro en la compesicién de esta modalidad, que fué siempre su ?Tlﬁ\lpa1 tema ajedrecisti-

, escribif su manual de ajedrez gue merecid ser considerado como la mejor
obra de la época- Consta de seis partes y en ella expone con profundiad de detalle tode lo

la composicién del problema de ajedrez, vemos estas dos obras

" PROBLEMA DE AJEDREZ w2 10 *

Por KOHTZ

o w
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Y ajimn o A P s
blancas v dan mate en

juecan las

" SOLUCION AL PROBLEMA N¢ @ "

SUAatro.

Este insigne espafiol, maestro en ajedrez, nacié en Barcelona en 1.360. Se licencid en cien-

cias quimicas en la Universidad barcelonesa y cursd mids tarde la carrera de ingeniero indus

co, vy tanto se ha destacado que podemos considerarle como ¢l mejor compositor de problemas.

1. A5TR - RXA; 2. R7C - P3TR; J. ROAR - R

3T; 1. RGGTT.

w iii AFICTOXADOS & LA FOTOGRAFIA 1!

w-Al igual gue en ajedrez, el revelado de
i
tsus rolleos tambidn necesitan rm—w%t’rfa...

i PONGANOS A PRUEBA !
S FOTO RUBIO
" Avda. Calvo Sotelo, 27
Avda. Fdez. Ladreda, 20
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"_Lﬁ\ PARTI DA @MENTA_Q,&
" DIAS FELICES ", por RAFAEL ANTURA

Hay partidas a las que uno dedica mayores alabanzas de las que
merecen y ello porgque nos traen el recuerdo de una especial ale
grfa. Esta es una de ellas, jugada en la "novena ronda" del tor
neo Open de Can Picafort de 1.978. Al ganarla conseguf que al
final mi clasificacién fuera excelente: cuarto puesto empatado
con otros jugadores. Mi contraric era uno de los mds fuertes 'a
priori" pero estaba algo desmoralizado tras un par de derrotas
que sufrié a lo large del torneo. Yo tenfa una gran oportunidad
v la aproveché. Fué la mejor clasificacién que he obtenido en
toda mi vida ajedrecistica v por esc¢, cada vez gque veo esta par
tida, me vienen inmejorables recuerdos. Mo cs de gran calidad
debido a las jugadas 9 vy 1% del negro, pero siempre serd para
mi "un dfa feliz" que no gquiero olvidar.

Blancas: RAFAEL ANTUNA.

Nesras: KOSIMEN (Finlandia; ele 2.310).

RAFAEL ANTUNA, por QUIROGA

1, PAR-P3AD; 2. PAD-PAD: 3. CRAD-PXP; 1. CXP-C2D

L7 o iﬁ //,T

& ﬂ ; Yo esperaba 4... G3AR-
i, 7 7
/ ’1/ ,// 5. A4AD-C13R
iR = %??’-— Caes 023471, &5 una idea que a veces emplea Rey.
”/37; » z -///?ﬁ; ; CE{E_ s ae Jus VECC pic Lol
N e e :
'”“j f@?ﬁ; /%%§ ¢ 6. C5C es lo normal, p.ej.: 6...P3R; 7. D2R-CXC; 5. AD-P3IT
: ’Aé?/y,ﬂfgay R; 9. C53A-P4A; 10. FIP-C3CD v ahora:
7 ,//;/1 a) 10. P6A (=).
g,j/ 4’ & b) 10. P4CDI?-P4TD; 11. P3AD-C4D!, Réiz-Uria, Avilés 79.
é,/f AL ¢} 10. C5R-CXC: 11. DXC-C2D; 12. D2R-CXP; 13. ASCH-A2D

(=), Quintana-Urfa, Valencia Selecciones 1.970.
7 %%‘"7/’// %-j%:{ ... PCXC?

% Ll it Ahora esto no es bueno. Mejor 6... CXC; 7. C3A-P3R? (7...A4
Después de 16. C3C AR!; no 7... A5CD; 8. AXPT (F), Arias-Antufia, Asturias 77);
. A. 00-AZR; 9. PIA-00; 10. ASC (Z), Antufia—Sanclaudio, Juve-
nil Asturias, 1.977. Posible es ... PRYC, Karpov-Korchnoi, 202 del macht del 78.

7 D5T!
Tras 11' de reflexién. Entorpece el desarrollo del negro.
7.+ PR; 8. C2R
No es bueno 5. AXPR por DIR.
Sans BOCT 9. AT
Si 9. A3D-C4D; 10. P3AD-P4AR y la dama blanca queda mal.
Q... PAADT
Jugada tras 3' de reloj. Mi contrario jugaba muy ripido, pare
cia desconcentrade.
10. PXP-CAD: 11. A6T (14')-D4T+; 12. P3AD-AXA
Contra 12... AXP , CXP y AXPA™ zanando la dama, simplemente
13. AXC {i}-
13. DXA-C2R
Forzada ante Q00 y seguido de AXC.
14. DXPA-TICR: 15. 000-DXP5; 16. C3C (Ver diagrama) Posicién final.,
El momento crucial de la partida. Analicé lo siguiente:
~ 16, A4T—P4C; 17. C3C!, y ahora:
a): 17... PXA?; 15. C4R-D4T; 19. COD+-R1A; 20. C5A! y mate.
b): 17... TXC?; 18. PTXT-PXA; 19. D8T+ y mate.
R i PP p4Ct; 18. DXD-TXD; 19. P4AR!, ganando otro pefn.
d): 17... TX!; 18, D3A (o0, 18, DSTH-TIC y tablas, o bien,, 18, D4AZ!-C4D!) con lo que .
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me gquedaba un tanto complicada la posicifn, aunque, posiblemente me era favorable, pero pre-
ferf no arriegar después de 10' de reflexién.

16+.s DACH; 17. DXD-TXD; 15. T2D

Tardé 14°en jugar 18. T2D, La hice pensando en defender P2CR tras P4AR y doblar las torres.
18... A2D2? =

Q', Error fatal que decide al perder otro pedn. Mi adversario ya estaba completamente "ido"
con respecto a la partida. '

19. C4R-TC; 20. COHD+-R1A; 21. CXPA!

Peor es 21. CXFC ya que 21... A3A darfa oportunidad de un contrajuego de "mi enemigo”.

21.44 AIR; 22. GBD! v las negras abandonaromn. g
23. CXP+ sélo se puede parar con A24 v tras comer el alfil los dos peones deciden.
0L O T O
" SOLUCIONES A LOS PROBLEMAS DEL NUMERO PASADOQ "

" DIAGRAMA N2 1 0 En el diagrama n? 1, partida " DIAGRAMA N2 2 1

disputada entre Schiffers y

&,/@% Z/f {/ﬁ Tchigorin, juegan las negras
. ///// = ﬁ/y.,,/jf/ﬁwq 7774 vy dan mate en cinco:

S i T / 2 . Hige
}#’L;L / _('-: 'ﬂ ﬁ llnurl TﬁT_'.. 21 C:.LT":'UTIEE_;
i g gt "":, rat o sras i : - 2
7/}7/%4 _o‘///// = 1 %// EXA-T1Tt, pudiendo elimina

L ,/,f,y 7 ; la dltima pieza protectora
% ,?/// % “17 %/ del rey, el C3C.

f/%/‘z j///?’ %/ %A 5i el rey fuese hacia 1C, re

%//2- ,/%, ﬁ'f 2 % cibe te con TXC de modo ";

%/ 7% %/// i ; c mate co XC m ca

/// 27 / 7 9 nocidos El negro creyd refu-
i %; i //?/// % %//; tada la combinacifn porgue
&5 &7 M%///x :__L._\,Ay' 1 creyé que el rey se encontra
: ﬁ’é ba seguro en 30, pero tam-

2]l destino mediante, 4. R3IC-C4A7; 5. R4A-T5T++, No obstante diremos gque la partida termind

bidn hasta allf le persigue
en tablas, va que el negro en lugar de jugar asf, hize en su primera jugada P3C!!! desper-
diciando de esta manera una magnffica ocasidn.

1
I

Ry

N

En el diagrama n® 2, la combinacién consiste en:
1. TBA+I-TXT; 2. DBTH!, desplazando al rey de la defensa de
de su tarre con 2... RXD, bien con 2... R2A:; 3. PXT:D+ v

. f e o Pt con dos damas contr - Blanco gana Tdcilmente
gﬁ 7 E {fr@% con do amas contra una, 1 ) ilme .
. S G — 3« FXT:iDr.,

i o s e e
1' X M A4 b ]| v enectivon

" DIAGRAMA N2 3 v

Qo
el

I E G W i W —
e L B e
- . ol [ e

?/Z/ i %7 i/,;// Nuestro "PROBLEMA DE AJEDREZ!
| % e ‘_-//..z._, ar e _.f Far
s 7 ///’;// de esta semana es tan sélo
o s

e L

A ’ + //’I‘f;/// no ) ot o 1 e

y// w une, tedo i debide, nat lIl‘Ell
. & 74 mente a la falta de espacio y
:7-.'/ 55% ZH .ﬂ acoplamiento.

S
.
\\:\

En una partida disputada por

o T,
L LT 6 Y . : 2
A P8 B v 7 e ik Piotrowski, se llegd a la po

:f;../; /jJ:-'é_ *“FW %{@/f sicién del diagrama n? 3, er_1
- - — la que juega el blanco y dan

mate en tres jugadas.
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" PROMOCIONES A PREFERENTE "

En nuestre ndmere pasado hemos "sufrido un despieste!
= con el empare jamiento de los "promocionistas" a Prefe

g rente. Este es el siguiente:
|.E Prieto-Bernal; Arias-Acebal y Miranda-Marco Antonio.
_E.II_HlIIHIII!I[I[II!Ii!_llllll[ll_l_!!l_l_l_ljl_lII_II_II_I_IIIIIIIIIII_III_'IIIIIIIIII.IIIlIlIIIII_I_I_IIIII|_III_II_II_I_HEIHHIIII.III

- b,
~TIEME UN GRAN EMCHJUFE EN TVE,
PERD ES TARTAMUDO ¥ 5SoLO SIiR-
VE PARA CoeMENTAR PARTIDAS
LE AJEDREZ.
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CAMPEONATO DE ASTURIAS DE AJEDREZ "1™ CATEGORIA"

Por CLEMENTE SANZ.

Nota de la Redaccidn.

Hemos recibido los comentarios correspondientes a la "Décima Ronda" del "Primera" un poco
tarde, por elle no los hemos podide pu‘hii-.:ar en nuestro mimero anterior como serfa nuestro
deseo, no obstante "damos paso" al mismo en é€ste juntamente con las mejores partidas dispu-
tadas en dicha ronda.

" DECIMA RONDA " =

-

Cinco partidas acaparaban la atencifén para los puestos primeros en los queé nada estaba total
mente decidido. Alonso-Corredor, Clemente-Rey, Marco Antonio-Bernal, Valles-Longo y Acebal-
Peén decidirfan los puestos de ascenso y promocién a "Preferente'". Una sexta partida disputa
da por José Antonio-Pifieiro también podrfa clasificar, si bien todo dependfa de otros resul-
tados. La lucha fu€ dura y tensa en todas ellas, como lo demuestra los resultados habidos,
con lz (inica excepcidén de la disputada por Clemente-Rey, con tablas acordadas en la jugada
15, tablas gue suponfan el ascenso de ambos una vez gque la partida de Marcoe Antonio v Bernal
se habfa resulets con la victoria del segundo.

En la zona baja de la clasificacién, José Manuel, Gamero v Cortina, con sus victorias sobre
Vigil, Hermoso vy Tresguerres respectivamente, lograron eludir la siempre peligrosa promocidn
de permanencia.

En definitiva, Jos€é Ramén Alonso hizo bueno el pronSstico y alcanzd destacado el primer pues
toe con 3,50 puntos sobre diez posibles. Su mayor fuerza quedé de manifiesto alzdndose mereci
damente con el tftulo. Con €1 suben a "Preferente", Valles, Rey y Clemente; promocionan los
Bernal, Acebal v Marco Antonio y jugardn la promocifn de permanencia en "Primera"” los Anfbal,
Vigil v Tresguerres.

La clasificacidén final esti publicada en nuestro ndmere anterior.

A nmuestro juicic &ste Campeonato se ha mantenido en un tono de jucgo mds gque aceptable v en
un ambiente excelente en cuanto a deportividad, armonfa y orzanizacién. Si bien, en leos cua-
tro primeros puestos se han situado tres veteranos, queremos destacar el empuje de los jéve-
nes que han demostrado indudables avances. Nos atrevemos a pronosticar gue el afio que viene
serin temibles "rivales".

Y nada mfs, veamos a continuacifn las partidas més destacadas y con mis "miga" de la ronda:

Blancas: Alonso. Negras: Corredor. Blancas: Marco Antonio. Negras: Bernal.

1. PAD-C3AR; m— — A 1. PAR-P4D;

2. P4AD-P4R; T @ E E 2. PXP-C3AR;

3. PXP-C5C; A RY 3. C3AR-DXP;
4. C3AR-A4A; , 4. C3A-D4TR;

5+ PIR-C3IAD; 3« AZR-AZC;

G+ PITD-P4TD; : Z s PAD-C3A;

7. P3CD-C5XR; | 'y/_-_" “yy 7. AIR-000;

5. A20-D3A; e éﬁ;//_/,, % s 3. C5CR-CXP;

9. CXC-CXC; %/4 g’; 9” 9. AXA~CXA;
10. c3a-P34; [ ”%”“?7// “ 10. C34R-C6C;
11. C4R-D2R; /éf /'f/ﬁy 2 11. D3A-CXT;
12. CXA-DXC; % ﬁ;’ ;/ 12. C5A-CXPT;
13. D4D-DXD; M . — 13. RZR-P3AD;
14. PXD-C3C; 15. P3C-00; 16. A2C-P3D; 17. 16. C5C-C7XA; 15. CXP—R2A: 16. CXFC-D4D; 17.
2D-A4A; 18. TRIR-TRIR; 19. TXTH+-TXT; 20. CXT-RXC; 18. T1D-DXT++. (0-1). Ver diagrama.

PACD-TIT; 21. PSC-C2R; 22. P4TD-A3R; 23.

TIR-R1A; 24. AJTD-TID; 25. R3A-T2D; 26. PXP-PXP; 27. TICD-P3C; 28. TSCT-R2C; 29. TETD-P4D; 30
« P5A-T2C; 31. TXP<C1A; 32. A{C-C2T; 33. T6T-A1A; 34. T6C-R3A; 35. A3TR-T2A; 36. AXA-CXA; 37.
PST-R3R; 38. POT-R2D; 39. T7C-TXT; 40. PXT-R2A; 41. PXC:D+RXD; 42. R3D-P4AR; 43. R3R-R2D; 44
« R4A-R3R; 45. PATR-P3TR; 46. AST-Rinden. (1-0). Posicién del diagrama.

gl‘an;as: Acebal. Negras: Rufino Pedn. AN it . i
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P4R-P4AD; 2. C3AR-P3D; 3. P4D-PXP; 4. CXP-C3AR; 5. C3AD-
PiTD; 6. A4AD-P3R; 7. A3C-AZR; R. A3R-C3A; 9. D2R-D2A; 10.
CXC=PXC; 11. O0O-P4R; 12. P3A-A3R; 13. A24-00; 14. D3IR-TRIC
: 15. C4T-T4C; 16. TRIR-PITR; 17. AXA-PXA; 18. RIC-T11C; 19
PCD-T5C; 20. C2C-P4TD; 21. TIDC2D; 22. D7T-T52C; 23 DOT-
P4D; 24. T3A-C3C; 25. DXP-T2T; 26. TXP-DXT; 27. DXT-C2D; 23
. PXP-PXP; 29. D3R-TIAD; 30. D3D-A3A; 31. P4AD-P5D; 32. D4R
-D2A; 33. D5D™-R2T; 34. C4T-TID; 35. D4R™RIC; 36. AX-RIT;
37. D3ID-D4T; 33. R2A-TICD; 39. D20-D2T; 40. RID-TIA y las

////?}
) 7

1%‘%’””///
./1%/’%%

?ﬁ&? %5”

posicifén final de la parti-
da José Antonio-Pifieiro.

negras pierden por tiempo. (1-0). Posicién del diagrama.

Posicidn dcapué's de 20. AX
P de la partida Valles
Longo.

" T(}R.‘{LC" DE \'FRGAR\ "

(Vienc de la pdgina 1%).

de Navarra.

NENDEZ.

José Antonic - Pifeiro.

1. P4R-P4R; 2. C3AR-C3AD; 3.
A5C-P3TD; 4. A4T-C3A; 5. 00~
P4CD; 6. AJCCXP; 7. P4D-PXP; 8. T1R-P4D; 9. AXP-DXA; 10. C3
AD-D1D; 11. CXC-A2R; 12. ASC-00; 13. AXA-CXA; 14. CXP-C3C;
15, P3AD-A2C; 16. C54D-D4D; 17. CXA-DXC; 15. D4C-P4AD; 19, C
SA-T1A1R; 20. TXT-TXT; 21. C6D-D2R; 22. CXT-DXC; 23. TID-C4R
24. D4R-P3C; 25. P4AR-P4A; 26. DXC-DXD; 27. PXD-Rinden.

(1=0). Ver diagrama.
5 7 Z
/ Y iﬁ@

Melere — Bayfn.

Insertamos esta partida, aunque
no influfa para nada para el as
censo o promocién, puesto que
la consideramos como muy iritcrg_
sante. Veamosla:
1. PAR-PAAD; 2. C3AR-P3D; 3. P4} 7
D-PXP; 4. CXP=C3AR; 5+ C13A-P3T}~
D; 6. A4AD-C3A; 7. CXC-PXC; 8. :
PSD-PXP: 9. AXPT v el negro se-= a7 / -t AL Y 4
guidamente abandona. 4 : =K. ¥ 4
Melere nos ha heche recordar, salvande las distancias claro
estd, al genial Bobby Fischer. Ver diagrama.

Blancas: VALLES. Negras: LONGO.

1. P4D-P4D; 2. P4AD-P3R; 3. CIAR-P3AD; 4. PICR-C3AR; 5. ALC.
C12D; 6. 00-A2R; 7. P3C=00; 5. D2A-TIR; 9. A2C-C14; 10, C12]
~C3C; 11+ TIT1A-A3D; 12. P4R-PXPR; 13+ CXP-CXC; 14« DXC-AZD
15+ C5R=TIC; 16+ TIARID-D2A; 17. P4TR-AXC; 15. PXA-P4AD; 10
D3R-TIR1D; 20. PST-C2R; 21. P4CR-P3CD; 22. D5C~-A3A; 23. POT-
TXT+; 24. TXT-C3C; 25. AXA-PXP; 26, DOA-DXA; 27. P3A-TIR; 2i
« A1A-C1A; 29, AXP y el negro abandona.

52, Irdn. 6°. Agrupacién Aragonesa. 72, Victoria. 5%, Burgos. 92, Mi nda del Ebro. 10%.
Vergara (club organizador). 112. Torres Blancas, de Santander. 12°. |via Oberena, campedn

El equipo erupista estaba formado por: NUNEZ, ANTUNA, PONCE, ALFONSO TRELIES y JAVIER ME-

pese a la inesperiencia en esta clase de torneos de sus componentes, el GRUPO logré una
buena clasificacién, siendo el animador del evento, gracias a la lucha ¥ Empenc que pusxe
_ron todos sus componentes.




" ESTRATEGIA Y TACTICA EN AJEDREZ *

Por DAVID ROIZ
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E El jugador de ajedrez muchas veces realiza rdpidamente una serie
de jugadas de apertura previamente aprendidas, pero luego en-
cuentra dificultades para encontrar los planes y las ideas
en cada apertura. Sin duda alguna, el principal ejercicie
para evitar este problema, consiste en mirar muchas parti-
das ¥ ver como los "Grandes Maestros" tratan cada tipo de
posicifn proveniente de la apertura. A continuacifn voy a
tratar de esbozar cual deberfa ser el comportamiento esque
matizado del razenamiento de un jugador de ajedrez ante la
posicién que se le ha presentado en el tablero.

. Fijacién de los Elaboracidn de los
B . ——
objetivos (1) planes (2)
Li DAVID ROIZ. poer ]+ R« ALONSD
Seleccidn del
Estrategia _ .
ejor plan 1) : Evidentemente ol objoti #
v v 1
principal de la partida con-
tFicacif 5 - de que: dis i .
Planltlnglxn Medios de que dis siste en dar "jaque mate” al
ctic " e - ;
téctica (4) ponemos () contrarie v &sta posibilidad
~ nunca deberd dejarse escapai
Control (3) cuanda se presente; sin embar
po a4 lo lareo de una partida se presentan muchos otros posibles
b
; objetives, wa que no siempre se puede alcanzar ¢l primers. Asi
Informacién (6) por ejemplo, en muchas partidas se puede persecuir el dominio de
una columa abierta para lueee penetrar en la sdptima fila. dste
serfa otro posible objetivo.
Xo realizable de
- Jaque mate.
omento .
OBJETIVOS = Dominio de la columma abierta

¥ penetracidén en la séptima Fictible.
filia

Evidentemente escogerfamos el serundo objetivo, va gque serfa el fdcétible.

Por tanto debemos "fijar les posibles objetives™ v darles un Srden de prioridad o de impor-
tancia, para asf &scoger @l mis necesario o el mds fuerte,

(2) : El "plan" serfa el camino a séguir para realizar ¢l objetivo que hemos fijades Léelca
mente para llevar a cabo este plan hemos de procurarnds unos ”w*ijaa”, norna]:ﬂnfn gutos h:;
brin de ser superiores a los del contrario. Después de haber elzborade &stes planes, llevare
mos a cabo la seleccién del mejor plan. Esta "seleccién" ¢s quizds la parte mis diffcil, ya-
que para encontrar el mejor plan se requiere un complete conocimiento del jueso posicional y
una gran precisidén técnica para cjccutarla. Es necesario wna wisién a larse plazo, que mucha
veces nos dard la clave del éxito o del fracaso de nuestro plan. Esta visifn a largo plasze
se obtendrfa con un "andlisis" exacto de las variantes que se puedan presentar a lo large de
nuestro camino a seguir v de los medios que podamos utilizar para controlar esas alteracio-

(3) : Volviendo nuevamente a los medios de que disponemos, debemos de tner en cuenta que ca-
da pieza deberd de estar situada'de la forma mis activa y qué debemos economizar las piezas
utilizadas en la defensa de nuestra posicién para conseguir una mayor cantidad de piezas que
puedan contribuir a la realizacién del plan trazado.
Y como no tenemos mds espacio permitido para finalizar el preaente art iculo, dejamos la ter
_ili.na.c;ﬁn del mismo para nuestro préximo nfimero. : ;

...... . - - et
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" TEQRIA DE___FINALES "
n LA OPOSICION Y SUS 1EYES M .

' i, A NO
Decimos que hay oposicién cuando los reyes estdn colocades en- DIACRI N

frente, en 1fnea o en diagonal con una casilla entre ellos, se ﬁff%; g
gfin como se representa en el diagrama n® 1. Iy i T
Cuando el nfimero de casillas entre ambos reyes es impar (3,5),

decimos que estén en oposicién distante (Diagrama n® 2), ya que
se puede transformar en oposicién mediata (Diagrama n® 1).
Tomar la oposicifn es ventajoso
va que coloca al contrario en

ar” T s :

i e
= 7 7
% % situacifn de zingwang y asezura y//‘/, /%% % /////%%/%l
%/,//.%f, % %}’%/ /” la invasién del rey propioc. ?//ﬁ 4”””3’/ W%% %ﬁ//
- Frrir o . i “ AR, ,
A e Volviendo, otra vez al diagrama e Gl 5
%%MKV% //// %é’///% n? i, ohsérvamos que fadl::-alze | /f // i /ﬁ,//%{//}////é%/
%/-J///é%%/_ y_'/:/f/'//%’. /ffﬁ’;//" oposicién en 1lfnea recta es la % %’ &. /ﬁ@j
7. Vi verdadera y efectiva, ya que la oposicibn diagonal es inca-
7

DIAGRAMA NT 2

T

N
|

B
\
S

\\v
A

% "%//// ﬁffi ff////ﬂ paz de impedir el avance del rey contrario, si este es acti- |

Gk THA, G, A vo.

“/ﬁ ;//%/; 7 7 Pero en muchos casos los reyves no estdn enfrentados y se ha-
'y,

\§\
N

4 Z
77 w '?’7 ce necesario conocer como llegar a ganar la oposicién en el
7 A U

G Z transcurso del juego. Estamos ante la opesicién rurtual

/ _._:// . Lo W{y i urso :lU. .-g " - Js | e P51 tuals
/%@_‘/% '/.”’é {4/2@] Antes de cstudj.gr 1a oposicién rurtual, vamos a establer la
T siguiente ley llamada: "Ley de las dos casillas": "La oposi-

cién conserva toda su fuerza si la distancia entre los reyes disminuye o aumenta en un niime—
ro par de casillas", Diagrama n® 2. ;

b

Estudiando el diagrama n? 6, oposicién rurtual, llamada también conjugacién o coerdinacidén
rectangular, hay varios esquemas de diversas situaciones de los reyes, diremes gque los mismos
se hallan en oposicién cuando, las casillas de los 4nzulos, en el rectdngulo que forman, son
del mismo color y es impar el nfimero de casillas que forman dicho rectdngulo.

Asf pues, sflo el esquema del diagrama n? 3, B. RGCD v N« R1AR, posee el caricter de oposi-
cién real, si jugaran las negras, las blancas se apoederarfan inmediatamente de la oposicidn
mediata o distante.

En el diagrama n® 4 se han sefialade con circulos o puntos, las posibles situaciones del rey

negro que le colocan en oposicién rurtual con el rey blance situade en 1CD.

Y .para terminmar este apartade, des ejemplos muy adecuados tomados, uno de Dedrle y el otro

de Sackmann.

En ¢l diagrama n® 5, el objetivo de las blancas consiste en apoderarse de las casillas clave

del pedn negro, y como consecuencia de elle, capturarloe.

En nuestro préximo nfimere seguiremes con el tema, pues se nos terminé el espacio ..
por CARLOS MUNIZ.
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DIAGRAMA N2 3 DIAGRAMA N@ 4 DIAGRAMA N2 5
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